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Аннотация

В статье обсуждаются вопросы организации проектной деятельности в рамках Стандарта проектирования и реализации основных образовательных программ Южного федерального университета.  В качестве примера проектного задания приводится описание образовательного квеста, реализованного студентами Педагогического направления профиля Математика и информатика для школьников 7-10 классов. Делается вывод, что развитию профессиональных компетенций способствует грамотная организация проектной деятельности.
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Abstract

The article discussed the organization of project activities within the Standard in the design and implementation of basic educational programs of the southern Federal University. As an example, the project specification is a description of the educational quest, implemented by students of the Pedagogical direction, profile Mathematics and computer science for students of grades 7-10. The conclusion is that competence development contributes to a competent organization of the project activities.
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Подготовка педагога-профессионала в условиях модернизации системы высшего образования приобретает новые черты. На первый план выступает не столько знаниевая составляющая, определяющая степень владения материалом выбранной предметной области, а в большей степени профессиональная педагогическая компетентность, обусловленная способностью квалифицированно решать учебно-воспитательные задачи, направленные на формирование личности другого человека.
В связи с тем, что для формирования профессиональной педагогической компетентности будущего учителя необходимо обеспечить постоянное приращение знаний, овладение методами творческой деятельности, формирование субъектной позиции личности обучающегося, на первый план выступают инновационные технологии обучения, в частности технологии проектного обучения. 

Особенность реализации Федеральных государственных образовательных стандартов высшего образования в настоящее время состоит в том, что в целях развития способностей обучающихся к самообучению, самовоспитанию и самореализации они предполагают переход от передачи готовых знаний в пользу формирования деятельностных исследовательских компетенций.

Анализируя профессиональный стандарт педагога можно сказать, что будущий учитель информатики должен обладать не только достаточно высокой предметно-педагогической составляющей ИКТ-компетентности современного учителя, но и обладать достаточными навыками в организации проектного обучения обучающихся в условиях реализации ФГОС основного и среднего общего образования. [1] 

В Южном федеральном университете в 2016 году введен «Стандарт проектирования и реализации образовательных программ ЮФУ», основной целью которого является повышение качества подготовки выпускников, усиления конкурентоспособности образовательных программ, а также оптимизации образовательного процесса. Основная задача данного стандарта состоит в усилении роли проектной составляющей обучения как средства формирования профессиональных и социальноличностных компетенций [2].
Проектная деятельность обучающихся как  особый вид учебной деятельности направлена на  самостоятельное приобретение знаний в процессе решения практических задач или проблем, требующих интеграции знаний из различных предметных областей. Она способствует созданию условий для формирования профессиональных компетенций, делая процесс обучения максимально приближенным к практической деятельности. Кроме этого, проектная деятельность направлена на индивидуализацию процесса обучения и повышение мотивации обучающихся.

Можно выделить следующие принципы организации проектной деятельности: наличие значимой в исследовательском, творческом плане проблемы или задачи, требующей интегрированного знания, исследовательского поиска для ее решения, приводящего к созданию определенного продукта; самостоятельная (индивидуальная и групповая) деятельность обучающихся; структурирование содержательной части проекта (с указанием поэтапных результатов); практическая, теоретическая, познавательная значимость предполагаемых результатов, оригинальность и новизна продукта и пути решения проблемы; возможность продолжения и практической реализации проекта.

С 2015 года в учебных планах образовательных программ подготовки бакалавров Южного федерального университета выделен модуль проектной деятельности в объеме 10 зачетных единиц (ЗЕТ): дисциплина «Введение в проектную деятельность», объемом 1 ЗЕТ и три проекта по 3 ЗЕТ. В качестве подготовительной дисциплины к реализации проектной деятельности для всех образовательных программ включена новая учебная дисциплина «Введение в проектную деятельность». Целью данной дисциплины является знакомство студентов 1 курса с такими понятиями как «проект», «виды и формы проектов», а так же способами их реализации. Кроме того, данная дисциплина направлена на подготовку обучающихся к работе в проектных группах, распределения функционала и выработки плана действий при реализации проекта. При дальнейшем обучении студенты, под руководством преподавателя-наставника, реализуют 3 проекта в течении 1-3 курсов соответственно. В ходе изучения данной дисциплины студенты получают индивидуальные или групповые тематическое задание, которые формируются в виде банка тематических проектов, а затем под руководством преподавателя-наставника реализую выбранный проект. Представление результатов проектной работы осуществляется публично, в рамках недели академической мобильности. 

В настоящее время подготовка будущих учителей информатики в ЮФУ ведется в Институте математики, механики и компьютерных наук им. И.И. Воровича по направлению 44.03.05 Педагогическое образование профиль Математика и информатика. В рамках реализации проектного модуля основной образовательной программы для студентов данного профиля в качестве темы проекта была сформулирована тема «Образовательный квест информационно-математической направленности». 

Целью данного проекта являлась проектирование и разработка содержания образовательного квеста информационно- математической направленности для школьников 7-10 классов. Основные задачи, решаемые в данном проекте:
· знакомство учащихся в игровой форме с занимательной математикой, информатикой и логикой; 

· повышение мотивации учащихся 7-10-х классов к профессиональному самоопределению, формирование интереса к  предметной области математика и информатика.

Данный студенческий проект имеет название «Информационно-математического лабиринт-квест». Его основная идея состоит в следующем: из школьников, желающих принять участие в игре формируется от двух до четырех команд по 5-7 человек в каждой с обязательным выбором капитана команды. Капитан команды в начале игры получает маршрутный лист с указанием последовательности прохождения испытаний (станций) карты и таблицу достижений команды. Командам необходимо пройти три испытания и получить подсказки-достижения в каждом из них. Испытания оформлены в виде комнат-станций, имеющих свою направленность: математика, информатика и логика. На прохождение каждого испытания отводится фиксированное время, при превышении которого или при отсутствии подсказки-достижения команда должна «пожертвовать» одного из своих игроков. Выигрывает та команда, которая первой, благодаря подсказкам, разгадает загаданный символ. 
Представление проекта было проведено неоднократно, в качестве площадок для апробации выступили Институт математики, механики и компьютерных наук им. И.И. Воровича и Колледж прикладного профессионального образования Южного федерального университета, ряд общеобразовательных школ г. Ростова и Ростовской области. 

Анализ анкетирования школьников – участников квеста показал высокую востребованность такого рода мероприятий. Практически все участники отметили, что, несмотря на довольно сложные задания, игровая форма прохождения испытаний и работа в команде  позволили практически всем дойти до конца испытания. В результате выполнения заданий квеста школьники узнали много нового о математических загадках, научились сообща решать сложные проблемы, планировать свою деятельность, у них повысился интерес к математике и логике. 
Студенты, участвовавшие в разработке и проведении квеста, отметили, что данная работа позволила им сформировать и расширить навыки в проектной деятельности (постановка проблемы, сбор и обработка информации, анализ полученных результатов), окунуться захватывающий мир педагогических технологий и почувствовать себя в роли начинающего учителя, развивать свои творческие способности. 
Таким образом, следует отметить, что образовательные квесты имеют высокий педагогический потенциал как в рамках мотивационной составляющей, так и в отношении развития личностных и коммуникативных качеств. И обучению проектированию и реализации образовательных квестов надо уделять достаточное внимание при подготовке современного учителя. В то же время,  проектная деятельность студентов педагогического направления позволяет не только развивать у них исследовательские умения и навыки (способность анализировать проблемную ситуацию, формулировать четкие задачи, осуществлять отбор необходимой информации из литературы, проводить наблюдение практических ситуаций, фиксировать и анализировать их результаты, обобщать, делать выводы), но, прежде всего, направлена на формирование профессиональных компетенций – залога будущей успешной карьеры.
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